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13. 자연어 처리와 문자 추출

3강. 토픽 모델링과 문서 군집화 

  학습내용  
 - 토픽 모델링
 - LDA

  학습목표  

- 모델링의 대표적인 알고리즘인 LDA에 대해 학습하고 머신러닝에 적용할 수 
있다.

1. 토픽 모델링과 문서 군집화

1) 기본 개념

가. 토픽 모델링

- 텍스트 데이터에 자주 적용하는 특별한 기법

- 비지도 학습으로 문서를 하나 또는 그 이상의 토픽으로 할당하는 작업을 통칭

- 토픽 모델링의 예) 정치, 스포츠, 금융 등의 토픽으로 묶을 수 있는 뉴스 데이
터

- 학습된 각 성분은 하나의 토픽에 해당하며 문서를 표현한 성분의 계수는 문서
가 어떤 토픽에 얼마만큼 연관되어 있는지를 말해줌

- 토픽은 일상에서의 "f주제"f를 의미하기 보다는 PCA나 NMP로 추출한 어떤 성
분에 가까움

- 토픽 모델링의 대표적 알고리즘 : LDA (잠재 디리클레 할당,Latent Dirichlet 
Allocation)
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2) LDA

가. 알고리즘 과정

① 문서 각각의 단어에 무작위로 주제를 할당

② 단어에 할당한 주제에서 문서 각각의 주제별 확률을 계산

③ 단어에 할당한 주제에서 주제별 단어 확률을 계산

④ ②와③을 곱해서 계산하는 확률로 문서 각각의 단어에 주제를 다시 할당

⑤ 과정 ② ~ ④를 수련 조건까지 반복

- 과정 ④에서 계산한 확률에 따라 문서 각각의 단어에 주제를 할당하며 문서 각
각의 주제 확률은 과정 ②로 정하므로, 같은 문서 안에서 특정 주제를 선택하기 
쉬움. 즉, 같은 문서의 단어는 같은 주제를 할당하는 경향이 있음

- 계산을 반복하면 문서에 특정 주제를 할당할 확률이 커짐 또한, 특정 주제와 
관련 있는 단어를 선택하기 쉬우므로 해당 주제를 대표하는 단어를 선택할 확률
이 커짐

나. 예제 학습
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 평가하기

1. 토픽 모델링은 지도 학습으로 문서를 하나 또는 그 이상의 토픽으로 할당하는 
작업을 통칭한다.

O   X
- 정답 : X

해설 : 토픽 모델링은 비지도 학습에 속합니다.

 학습정리 

1. 토픽 모델링

 - 비지도 학습으로 문서를 하나 또는 그 이상의 토픽으로 할당하는 작업을 통칭

 - 토픽은 일상에서의 ’주제’를 의미하기 보다는 PCA나 NMP로 추출한 어떤 성분
에 가까움

2. LDA

 문서 안에 있는 단어로 잠재 주제를 만들어 문서 각각이 어떤 내용을 구성되었는
지 표현

 다음 주 예고 

“14. 딥러닝과 심층 신경망” 에 대해 학습하겠습니다.


